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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE.

Denominacion del Programa de Formacion: INTEGRACION DE CONTENIDOS DIGITALES
Cédigo del Programa de Formacion: 524704

Nombre del Proyecto Formativo: Desarrollo de software a la medida para el sector
empresarial

Fase del Proyecto: Ejecucion

Actividad de Proyecto Formativo: Desarrollar el software de acuerdo al disefioy a
la plataforma de desarrollo

Competencia: 220501046 -Utilizar herramientas informéticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacion.

Resultados de Aprendizaje:

RAP N°2. Usar herramientas tic, de acuerdo con los requerimientos, manuales de
funcionamiento, procedimientos y estandares.

Duracién de la Guia de Aprendizaje: 144 horas

2. PRESENTACION.

En el mundo digital actual, el conocimiento sobre los equipos y periféricos de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) es esencial para el desarrollo
de competencias tecnoldgicas tanto en el ambito educativo como laboral. Este
bloqgue de estudio abarca diversos temas fundamentales que permiten a los
aprendices comprender el funcionamiento y la interaccion de los dispositivos que
forman parte de las TIC, desde los computadores hasta las redes de datos que
permiten la conectividad global.

Estos dispositivos, tanto de entrada (teclado, mouse, escaner) como de salida
(impresora, monitor), permiten una mayor versatilidad en el uso de la tecnologia, y
su comprension incluye conocer su clasificacion, caracteristicas y funcionamiento.

Por ultimo, las redes de datos son el pilar que permite la conectividad y la transmision
de informacion entre diferentes dispositivos. Los servicios que estas redes ofrecen,
como el acceso a internet, la transmision de datos y la comunicacion en tiempo real,
son esenciales para el funcionamiento de una sociedad interconectada.
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3.1 Actividades de reflexidon inicial:

Los computadores son la base sobre la cual se construye gran parte
de la infraestructura tecnologica moderna, comprender su
concepto, su arquitectura , tipos (portatiles, dispositivos méviles,
tabletas) y su funcionamiento permite una interaccion eficiente con
la tecnologia y una mejor toma de decisiones al elegir el equipo
adecuado para cada tarea.

De igual forma es importante conocer cualkes son los periféricos de
entrada, salida, mistos, cual es su funcion y que tipo de servicio
prestan a las tecnologias.
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Y LA COMUNICACION

Figura 1. Tecnologias de la informacién y la comunicacién.
Fuente:https://co.pinterest.com/ticslasheridan/tecnologias-de-

Reflexione sobre las siguientes preguntas: fa-comunicacion/

¢, Qué caracteristicas debe tener un computador para hacer tareas especificas?
¢, Cuales son las principales caracteristicas de los periféricos de entrada y salida?

¢, Como se logra la conectividad entre distintos dispositivos a través de una red de datos?

De acuerdo al analisis de las preguntas , se van a seleccionar 8 aprendices al azar, para
realizar la retroalimentacion en el ambiente de aprendizaje en un tiempo de 4 minutos por
aprendiz; se debe enterder que la actividad de reflexion no es de caracter evaluativo , pero
es importante para identificar los conocimientos previos que tiene acerca del tema técnico
de periféricos de entrada y salida.

3.1 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios
para el aprendizaje:

3.2.1. Descripcion de conocimiento:

3.2.2. Descripcion de la actividad:

Actividad N°1, RAP N°2: Elinstructor contextualiza los tipos de periféricos de entrada,
salida y mixtos de almacenamiento existentes en el mercado, con la informacion
analizada del tema ,observar individualmente en forma directa en la sala de informatica,
gue periféricos de entrada y salida se estan usando en el ambiente de formacion, con la
informacion recolectada elaborar un informe que evidenciemediante registro fotografico
la la clasificacion, proposito del servicio y la utilidad en el medio tecnoldgico; el objetivo
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de la actividad es reconocer los diferentes tipos se periféricosde acuerdo con las
funcionalidades y manuales de uso.

Ambiente requerido: Sala de informatica.

Estrategias o técnicas didéacticas activas: Informe de clasificacion, propdsito del
servicio y la utilidad en el medio tecnologico de medios de almacenamiento vy lista de
chequeo de los perifericos.

Materiales de formacion: 5 Marcadores de colores, tablero.

Equipos: 1 televisor o video beam, 30 computadores, parlantes.

Material de apoyo: Tutoria, presentacion en power point, TIC'S, Observacion directa.
Evidencias de aprendizaje: Informe de clasificacion, propdsito del servicio y la utilidad
en el medio tecnologico de medios de almacenamiento vy lista de chequeo de los
perifericos.

Instrumento de evaluacion: lista de chequeo de conocimiento.

Duracion de la actividad: 10 horas.

3.3 Actividades de apropiacion:
3.3.1. Descripcién de la actividad:

Actividad N°2, RAP N°2: Enumerar y describir los equipos periféricos que se usan en
los sectores productivos (impresoras, escaneres, teclados, mouse, otros ), utilizados en
el desarrollo de las actividades empresariales: desarrolle el taller N2 02 denominado
Perifericos, en el cual encontrara las siguientes preguntas ¢ Como facilita el desarrollo
de un actividad laboral?,¢, Como contribuyen a la solucion de problemas, Causa y efecto
? , Ventajas y desventajas de los mismos, de acuerdo a la informacion investigada
presente 3 conclusiones técnicas relacionadas al uso y manejo de los perficos en la
solucion de problemas en el ambito empresarial.

Ambiente requerido: Sala de informatica.

Estrategias o técnicas didacticas activas: Taller N 02 denominado Perifericos.
Materiales de formacion: 5 marcadores de colores y tablero.

Equipo: 1 televisor y 30 computadores.

Material de apoyo: Tutoria, presentacion en power point, TIC'S, Investigacion,
comprension de lectura.

Evidencias de aprendizaje: Taller N2 02 denominado Perifericos

Instrumentos de evaluacion: lista de chequeo de apropiacion de los perifericos.
Duracion de la actividad: 9 horas.

3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento:
3.4.1. Descripcion de la actividad:

Actividad N°3, RAP N°2: Estas actividades no solo consolidan el aprendizaje, sino que
también preparan a los aprendices para enfrentar desafios técnicos y tomar decisiones
informadas sobre la seleccidn, configuraciébn y mantenimiento de estos equipos. por
esta razon en grupo de 3 aprendicez deben realizar un informe y hacer un cuadro
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comparativo de las ventajas y desventajas de los diferentes sistemas operativos,
incluyendo sus funciones, estructuras y administracion.

Ambiente requerido: Sala de informatica

Estrategias o técnicas didacticas activas: Lista de los cuidados necesarios para los

diferentes equipos tecnologicos, y sus s.0

Materiales de formacion: 5 marcadores de colores, tablero.

Equipo: 1 televisor y 30 computadores.

Material de apoyo: Tutoria, presentacion en power point, TIC'S, Investigacion,

comprension de lectura.

Evidencias de aprendizaje: Lista de los cuidados necesarios para los diferentes

equipos tecnologicos, y sus s.0

Instrumentos de evaluacion: Lista de chequeo de conocimiento.

Duracién de la actividad: 10 horas.

4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN
EL PROCESO FORMATIVO.
Activida

Fase del Actividad . : L
d del Evidencias o Técnicas e
proyecto de Criterios de
f .~ proyecto . de i Instrumentos de
ormativ ) Aprendizaj N Evaluacion !
o formativ e Aprendizaje Evaluacion
0
Ejecucid | Desarroll | Conocimien | Informe de Reconoce Técnica:
n ar el to clasificacion, caracteristic )
software proposito del | as de Tutoria,
de servicioy la | equipos TIC, | Presentacionen
acuerdo utilidad en el | tipos de power Pomt,
al disefio medio software y TIC'S,
yala tecnologico de | servicios de Observacion
plataform medios de internet, de directa.
ade almacenamien
: Instrumento de
desarrollo to y lista de acuerdo con luacion:
chequeo de la tecnologia evaluacion.
los perifericos. a utilizar. Lista de Chequeo
de conocimiento
Ejecucid | Desarroll | Apropiacion | Taller N2 02 Reconoce Técnica:
n ar el denominado caracteristic _
software Perifericos as de Tutoria,
de equipos TIC, | Presentacion en
acuerdo tipos de power point,
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al disefo software y TIC'S,
yala servicios de | Investigacion,
plataform internet, de | comprension de
ade lectura.lnstrumen
desarrollo acuerdo con |t de
la tecnologia | eyaluacion:
a utilizar.
Lista de chequeo
de apropiacion
Ejecucio | Desarroll | Transferenc | Presentacion | Lista de los Técnica:
n ar el ia en linea del cuidados )
software disefio de una | necesarios Tutoria,
de solucién para los presentacion en
acuerdo digital. diferentes power point,
al disefo equipos T',C'S’,‘
yala tecnologicos Investigacion,
plataform , Y SUS S.0 comprension de
a de lectura.
desarrollo Instrumento de
evaluacion:
Lista de chequeo
transfererncia

1. GLOSARIO DE TERMINOS

Accesibilidad: se refiere a la capacidad de garantizar que todas las personas,
puedan utilizar y beneficiarse de las herramientas tecnoldgicas y los servicios
digitales sin barreras.

Automatizacién: Facilitan la ejecucion de tareas de manera automatica, mejorando
la eficiencia.

Ciberseguridad: Proteccion de datos y sistemas frente a amenazas digitales.
Comunicacion: Herramientas como correo electronico y videollamadas para
mantener el contacto a distancia.

Comercio electronico: Permiten realizar transferencia de archivos en linea.
Computacion en la nube: Servicios y plataformas accesibles desde cualquier lugar
gue permiten almacenar y procesar datos en linea.

Digitalizacién: Transforman datos en formatos digitales para su
almacenamiento, procesamiento y transmision.

facil
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Educacion: Acceso a materiales didacticos y plataformas de aprendizaje en linea.
Educacion a distancia: Plataformas de aprendizaje en linea, como Moodle y
Google Classroom.

Funcionalidad: Disefiada para cumplir una funcién especifica de manera eficiente.
Hardware: Dispositivos fisicos como computadoras, tablets, teléfonos moviles,
routers.

Innovacion: Evoluciona constantemente para adaptarse a nuevas necesidades.
Internet de las Cosas (IoT): Conexion de dispositivos cotidianos a internet para
crear sistemas integrados.

Inteligencia Artificial (IA): Uso de algoritmos para realizar tareas automatizadas.
Productividad: Software de gestibn de proyectos, edicion de documentos y
automatizacion de tareas.

Redes de comunicacion: Internet, redes de area local (LAN), redes moviles
(4G/5G) que conectan dispositivos entre si.

Servicios en la nube: Plataformas como Google Drive, Dropbox y OneDrive para
almacenar y gestionar datos en linea.

Software: Programas y aplicaciones, como procesadores de texto, hojas de célculo,
navegadores web.

Tecnologia: Conjunto de conocimientos, técnicas y herramientas que el ser humano
utiliza para crear soluciones

Tecnologia blanda: Conocimientos no tangibles, como métodos y técnicas de
gestidn o programacion.

Tecnologia dura: Aparatos y dispositivos fisicos, como computadoras, automéviles
y maquinaria industrial.

Teletrabajo: Herramientas que permiten trabajar a distancia mediante el uso de
videollamadas, correo electrénico y software de gestion.

Transformacion: Facilita cambios en los procesos y formas de hacer las cosas.
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